CriepKy z histérie matematickej kultuary

Zvedeny matematikou
\\ Slavny astronom, matematik a fyzik Galileo Galilei (1564 —
N
ol .

1642) odpovedal hracovi vtedy oblibenej hry passe-dix (pre-
kroCenie desiatky) na otdzku: ,,Ako to, ze sa pri tejto hre s koc-

| kami castejSie vyhrava suctom 11 nez 12, hoci kazdy sucet

moze vzniknit’ prave Siestimi trojicami moznosti?** Galilei ve-
del, Ze v tejto spravodlivej hre sa hadzu tri hracie kocky (s bod-
mi 1 az 6) a hra¢ vyhréava vtedy, ak sucet bodov na nich je vac¢si
ako desat. Mozno odpovedal hned’, moZno sa zamyslal dlhSie, ale je pravdou, Ze
v spise z roku 1718 (vydanom po jeho smrti) tuto otazku zodpovedal spravne.

Plati sice
11=6+4+1=6+3+2=5+5+1=5+4+2=5+3+3=4+4+3
a tiez aj

12=6+5+1=6+4+2=6+3+3=5+5+2=4+4+3=4+4+4,

ale napriklad sucet 6 + 4 + 1 moZno realizovat’ 3! = 6 varidciami, zatial’ Co sucet 4 +
+ 5 + 1 len tromi a dokonca stcet 4 + 4 + 4 len jednym sposobom. Preto ma hra¢ pre
vitazstvo suctom 11 prave 27 =6 + 6 + 3 + 6 + 3 + 3 mozZnosti, ale pre sucet 12 len
25=6+6+ 3+ 3+ 3+ 1 moznosti. Dnesny Student by mal vediet’, Ze pravdepodob-
nost’ vyhry sactom 11, jednym pokusom v tejto hre, je 27/216 = 0,125 a pravdepo-
dobnost’ vyhrat’ su¢tom 12 v jednom pokuse je iba 25/216 = 0,116. Galilei spoznal,
7Ze matematika je uzitoénym prostriedkom pozndvania a presného opisu prirodnych
javov. Uz vtedy vedel, Ze dve pravdy si nemozZu odporovat.
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