Skor nez za¢nete pisat’ svoje rieSenia

Vzhl'adom na skisenosti z minulych rokov sme sa rozhodli uverejnit’ zopéar rad, ktoré
vam moéZzu pomdct’ pri pisani vasho rieSenia, presnejSie, akych chyb sa mate
vyvarovat’.

Mnohi z véas pouZzivaju pri dokazovani rovnosti dvoch ¢isel kalkulacku. Takéto
rieSenia nikdy nebudu hodnotené ako spravne z jednoduchého dévodu — kalkulacky
maju len obmedzent presnost’, a ak vdm vyjde na kalkulacke, Ze sa dve Cisla rovnaju,
neznamena to nutne, Ze sa rovnaju aj v skutoCnosti. Mozno sa liSia uZ na prvom ne-
zobrazovanom desatinnom mieste. Kalkula¢ku teda nemdZete pouZivat na dokazo-
vanie rovnosti. V pripade dokazovania nerovnosti ju v§ak uz mézete vyuZzit' v rozum-
nej miere — teda pri zistovani rozdielov na prvych dvoch — troch desatinnych mies-

tach. Napriklad na skonStatovanie, Ze % <10.

K rieSeniam pomocou pocitaca: Je vel’a tloh, v ktorych treba vyskisat’ vel'mi ve-
I'a mozZnosti, ak ¢lovek nendjde Sikovnu skratku, ktord mu pocet tychto moznosti zni-
Z1. Preto napriklad rieSenie typu ,,vyskuSame vSetky moznosti* nebude hodnotené ako
spravne. A to aj v pripade, Ze by ste v rieSeni uviedli ivahy o tom, Ze moznosti je len
konec¢ne vela a podobne. V pripade, Ze chcete, aby ste za takéto rieSenie ziskali ne-
nulovy pocet bodov, musite vSetky moznosti vypisat’, aby ste zistili, Ze to nie je ta
spravna cesta.

Taktiez si treba uvedomit’, Ze ak vypiSete niekol’ko moZnosti a pri nich dokédzete,
Ze tvrdenie plati, nie je to dokaz tvrdenia vo vSeobecnosti.

V pripade, ak mate dokdzat’ nejaké tvrdenie a postupujete spdsobom, Ze predpo-
kladate platnost’ tohto tvrdenia a dospejete k pravdivému tvrdeniu, tak ste nedokdzali
vobec ni¢. Uvedieme priklad: Predpokladajme, Ze 1=2. Vyndsobenim oboch stran
rovnosti nulou dostdvame pravdivé tvrdenie 0 =0. Mo6Zeme teraz tvrdit, Ze sme do-
kazali platnost’ tvrdenia 1=2? Sami vidite, Ze sme ni¢ nedokdzali... Ak vSak pouZi-
vame ekvivalentné tpravy, uz je to iné. Ale to treba spomentt’.

Pri pisani svojich rieSeni ddvajte pozor aj na oznacenie, aby bolo jasné, Co o zna-
mend. Pri nesprdvnom oznaceni moZete stratit’ body, aj ked’ je rieSenie v principe
spravne. Dalej treba ddvat’ pozor aj na to, aby ste na dvoch réznych miestach neozna-
¢ili jednym oznacenim dve r6zne skuto¢nosti.

Na zdver vam odporucame, aby ste si svoje rieSenia nakoniec vzdy eSte raz pre-
¢itali. Mozno sami zistite, Ze tomu, ¢o ste napisali, nerozumiete ani vy sami, lebo
opravovatelia nemaju telepatické schopnosti.
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